
Programación 
Orientada a 

Objetos





https://i.ytimg.com/vi/bephuA6xfJc/maxresdefault.jpg



public class MarioKart {


    double bulletBikeWeight;

    double bulletBikeSpeed;

    double bulletBikeAcceleration;

    double magikruiserWeight;

    double magikruiserSpeed;

    double magikruiserAcceleration;


}



acelerar(bulletBikeSpeed, bulletBikeAcceleration, 
bulletBikeWeight);


acelerar(magikruiserSpeed, magikruiserAcceleration, 
magikruiserWeight);


acelerar(sugarscootSpeed, sugarscootAcceleration, 
magikruiserWeight);
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Realiza una aplicación para 
administrar una biblioteca de 
música. La biblioteca contiene una 
lista de canciones y un conjunto 
de playlists. Cada canción tiene un 
título y artista. Las playlists se 
pueden reproducir.


